Szkota Podstawowa im. Wiadystawa Broniewskiego we Wiadystawowie.

Prowadzacy zajecia: Edyta Kaczmarek

Klasa: IV

TEMAT: Komputerowe kolorowanKki

CELE LEKCII:

@ uczen bedzie umiat uruchomic¢ program Paint,
uczen bedzie umiat korzysta¢ z narzedzi do kolorowania,
uczen bedzie umiat postugiwac sie paletg koloréw,

uczen bedzie umiat cofngé ostatnie zmiany,
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uczen bedzie umiat zapisa¢ dokument w swoim folderze.

METODA: wykiad potaczony z instruktazem, praca indywidualna.

SRODKI DYDAKTYCZNE: tablica, komputer przenos$ny+ rzutnik multimedialny, komputery,

pliki zawierajgce obrazki do kolorowania.

PRZEBIEG LEKCII:
1. Czynnosci organizacyjno porzadkowe: powitanie klasy, sprawdzenie listy obecnosci,

przypomnienie zasad bhp w pracowni.

2. Podanie tematu lekcji i uswiadomienie uczniom celéw lekcji

3. Przedstawienie wiadomos$ci o programie Paint oraz instruktaz korzystania z narzedzi

do kolorowania (wykorzystanie komputera przenosnego i rzutnika).

Rozpoczynamy prace z programem Paint. Program ten dostarczany jest wraz z pakietem
Windows. Program ten stuzy¢ nam moze zaréwno do tworzenia grafiki(rysunkéw) jak
i drobnej obrobki stworzonych wczesniej grafik (zdjec, rysunkow).
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W najszybszy sposéb program Paint mozemy uruchomi¢ za pomocg menu Programy —
Akcesoria, dostepnego po kliknieciu przycisku Start.

Gorna czes$¢ naszego ekranu to, jak w wiekszosci programoéw, menu w ktérym dostepna
jest pomoc oraz standardowe menu Edycji (kopiuj, wklej, ...), menu Widok i menu Plik

(zapisz, otworz, drukuj,...), menu ,,Obraz” oraz menu ,Kolory”

Oprécz wspomnianych pozycji, zauwazamy zbidér narzedzi dostepnych w programie (lewa
strona naszego ekranu) oraz palete kolorow zawierajacg kolory podstawowe (dét naszego
ekranu)

Po uruchomieniu programu mamy do dyspozycji czystg kartke formatu A4 na, ktorej
mozemy rozpocza¢ prace.

Program Paint poréwna¢ mozemy do domowego zbioru przyborow do malowania, czyli
podstawowych narzedzi (ktére umieszczone sg na pasku narzedzi -lewa strona naszego

ekranu). Dzi$ bedziemy korzysta¢ z narzedzi do kolorowania:

Wypetnianie kolorem e
Pozycja Wypetnianie kolorem stuzy do zamalowywania czesci naszego obrazu

0 zamknietym ksztatcie.

Aerograf (Spray) re

Po wyborze Sprayu w dodatkowym menu okresli¢ mozemy jego wielkosc.

&

Pedzel
Po wyborze Pedzla w dodatkowym menu mozemy okres$lic rodzaj i wielkosé

pozostawionego ksztaltu przez to narzedzie na naszej kartce.
Jak postugiwac sie tymi narzedziami?

Ot6z po jego wyborze musimy okresli¢ jeszcze kolor z palety kolorow, ktéra jest dostepna

w dolnej czesci naszego ekranu.
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Lewa cze$¢ palety koloréw to podglad aktualnych ustawien. Widzimy tam dwa kwadraty

nachodzgce na siebie.
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Gorny kwadracik to kolor pierwszoplanowy — wybieramy go i uzywamy za pomoca lewego
przycisku myszy.
Dolny kwadracik to kolor drugoplanowy — wybieramy go i uzywamy za pomocg prawego

przycisku myszy.

Do kolorowania obrazkéw gdzie uzyto juz kolorow niestandardowych (ktérych nie ma

w palecie kolorow) mozna uzywac¢ narzedzia Pobieranie koloru Z (3 pozycja w 1 kolumnie).

Pamietaj!
Gdy nie jestes zadowolony z efektu wykonanej operacji mozesz cofng¢ wprowadzone

zmiany (3 ostatnie) korzystajgc z polecania COFNIJ (menu EDYCJA)

4. Przypomnienie algorytmu zapisywania wiasnej pracy

W celu zapisania rezultatbw naszej pracy musimy:

1. Z menu Plik wybra¢ pozycje Zapisz jako,

2. W otwartym oknie dialogowym wpisujemy nazwe naszej pracy,

3. OkreSlamy lokalizacje naszej pracy (czyli miejsce w ktérym ma by¢ zapisany plik —
Zapisz w:)

4. Klikamy zapisz

5. Wykonywanie ¢wiczen pod kontrolg nauczyciela.

Na pulpicie znajduje sie folder KOLOROWANKI, wybierz dwie dowolne i pokoloruj
korzystajac z dostepnych narzedzi.

Aby rozpocza¢ prace z wybrang kolorowanka zaznacz jg a nastepnie z menu podrecznego

(prawy przycisk myszy) wybierz polecenie EDYTUJ.
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Efekty swojej pracy zapisz w swoim folderze pod dowolng nazwa.

6. Powtdrzenie wiadomosci zdobytych na lekcji poprzez odpowiadanie na proste pytania
zadawane przez nauczyciela:

1. Do czego stuzy program Paint?

2. Omoéw podstawowe narzedzia programu Paint stuzgce do kolorowania.

3. W jaki spos6b zapisujemy stworzony obraz?
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